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На что направлен практический блок

организация работы

команды проекта

консультирование команды

на всех этапах работы над проектом

организация коммуникации

с социальным партнером,


которая включает обеспечение 
публикации проекта на Добро.рф

повышение заинтересованности

и мотивации через использование 
приемов, помогающих студентам 

придумать идею, провести анализ и 
прочее



Этапы практического раздела
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Разработка паспорта и плана-графика выполнения проекта

Реализация проекта

Подготовка отчета по итогам выполнения проекта

Анализ ситуации и постановка проблемы



Первый этап
1 шаг — Выбор социальной 
проблемы, с которой студенты 
будут работать в рамках проекта



Мозговой штурм

В данном случае необходимо 
записывать абсолютно любые 
мысли и идеи, даже самые смелые 

и необычные. Затем обсудить 

и оценить предложенные варианты, 
выбрав наиболее интересные 

и перспективные
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ШЕСТЬ шляп 
мышления
Это техника креативного 

и критического мышления, 
разработанная британским 
психологом Эдвардом де Боно 

в конце XX века



Метод позволяет рассмотреть 
проблему всесторонне, избежать 
предвзятости и улучшить качество 
коллективного мышления
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ШЕСТЬ шляп мышления
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Белая

факты и информация

ЧЕрнАЯ

КРИТИКА и осторожность

ЖЕлтая

оптимизм и выгоды

Белая

факты и информация

ЧЕрнАЯ

КРИТИКА и осторожность

ЖЕлтая

оптимизм и выгоды

ЗелЕная

креативность и идеи

КрасНАЯ

ЭМОЦИи и интуиция

СиняЯ

ОРГАНИЗация процесса

Значение цветов шляп
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ШЕСТЬ шляп мышления

Закрепить за каждым участником

роль шляпы одного цвета.


В этом случае участник высказывает 
идеи, задаЕт вопросы и выдвигает 

предложения сквозь призму

своей шляпы

Менять шляпы (например, передавать

по кругу от участника к участнику), 

чтобы каждый человек 

попробовал себя в разных ролях

Значение цветов шляп
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ШЕСТЬ шляп мышления

Белая

факты и информация

ЧЕрнАЯ

КРИТИКА и осторожность

ЖЕлтая

оптимизм и выгоды

Определение целей

и рамок обсуждения

Назначение роли

каждой шляпе

Последовательность 
использования шляп

Запись результатов каждого этапа Подведение итогов

и принятие решения

Этапы для эффективного использования техники
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1 шаг — выбор социальной 
проблемы

2 шаг — изучение контекста

3 шаг — идентификация проблемы

4 шаг — сбор данных и анализ

5 шаг — взаимодействие 

с заинтересованными сторонами

6 шаг — постановка проблемы

В качестве дополнительного интересного 
приема можно предложить студентам такой 
метод, как «Эмпатия и персонификация»



Необходимо представить себя на месте 
целевой аудитории проекта. Постараться 
почувствовать потребности, трудности 

и желания тех, кому проект адресован



Например, если речь идет 

о детях-инвалидах, попробовать прожить 
один день глазами ребенка с ограниченными 
возможностями здоровья
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формирование команды проекта

Белая

факты и информация

ЧЕрнАЯ

КРИТИКА и осторожность

ЖЕлтая

оптимизм и выгоды

игровая механика

(ролевая моделирующая 

игра)

матрица

Эйзенхауэра

SWOT-анализ 
индивидуальных 

способностей

методы для эффективного определения ролей участников команды проекта



реализация 
решения
Третий этап — реализация 
конкретного решения проблемы, 

с которой работают студенты



В процессе разработки 

и реализации проекта обязательно 
наличие обратной связи 

с заинтересованными сторонами, 

по итогам которой студенты 
исправляют ошибки, если они есть, 
и вносят улучшения в ход проекта, 
чтобы максимизировать пользу 

и эффективность его результата
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фиксация 
результатов
На четвертом этапе студенты 
документально фиксируют результаты 
реализации социального проекта 

и оформляют отчет по итогам выполнения 
проекта



Оформление может создаваться

по примеру или шаблону, 

либо в индивидуальном формате
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